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EDITOR 


Cette année va être placée sous le signe X des mutants ! Elle a en effet 
commencé avec les répercussions du “Complot Phalanx”, un crossover qui 
a abouti le mois dernier à la création d'une nouvelle équipe : Génération X. 
Mais les bouleversements ne se sont pas arrêtés là avec l'arrivée d'un cata- 
clysme du nom de... Légion ! 

Fils du Pr Xavier, le mentor des X-Men, et de Gabrielle Haller, une diplomate 
israélienne, le jeune David a vécu vers l'âge de dix ans une expérience pour 
le moins traumatisante : un groupe de terroristes a investi le domicile de sa 
mère et éliminé sous ses yeux son beau-père. Cet acte barbare a libéré ses 
pouvoirs psioniques latents : David a supprimé les assassins avant que le 
choc le plonge dans un état catatonique. 

Mais il avait absorbé la conscience de Jemail Karami, le chef des terroristes, 
qui découvrit par cette symbiose forcée le monde doux et pacifique de 
David. Il tenta alors d'aider le jeune garçon à recouvrer sa véritable person- 
nalité, que le traumatisme avait divisée en plusieurs entités antagonistes. 
Les années qui suivirent furent marquées par cette lutte intérieure, qui fit de 
David un autiste surnommé Légion, en référence aux multiples consciences 
qui l'habitaient. 

Grâce à Xavier, qui apprit à cette occasion son lien de parenté avec David, 
et son amie Moira Mac Taggert, une généticienne renommée spécialisée 
dans les phénomènes mutants, Légion parvint à rétablir l'essentiel de son 
identité. Mais il n'est toujours pas en mesure d'en contrôler la totalité, ce qui 
l'expose parfois aux influences des trois personnalités qui cohabitent encore 
en lui. 

Sorti de son long purgatoire, Légion est revenu à la vie “normale” dans 
Spécial Strange de février, avec un but précis : prouver qu'il est digne d'être 
l'héritier de Xavier. Cette idée obsessionnelle le précipite dans une quête 
folle qui l'amène à vouloir modifier le cours de l'histoire afin d'assurer la 
prééminence de son père. En clair : il remonte le temps et détruit Magnéto, 
ancien compagnon de Xavier, devenu par la suite un de ses pires ennemis ! 
Pour illustrer cet acte insensé et rendre hommage, au travers de Légion, à 
l'idéal qui anime depuis si longtemps les X-Men, trois inédits ! Tout 
d'abord, un récit extrait de What if 77 de 1995, signé Powell / Ellis, qui 
prolonge l'objectif de Légion : “Et si Légion avait tué Magnéto ?" (on 
peut imaginer le pire !) La seconde histoire, tirée de What if 23 de \ 


FA 


1991 et réalisée par Busiek et Ramos, pose elle une question qui 
aurait également transformé l'histoire des mutants : “Et si les 
nouveaux X-Men n'avaient pas existé ?" Enfin, “Tout 
l'essentiel”, une leçon magistrale conduite par Serval 
sous la houlette de Claremont et Heike, provenant 
du X-Men Annual 14 de 1990, traite une nouvelle 
fois de la peur qu'inspirent les mutants et leur 
réponse par la naissance de groupes organisés, tels 
les X-Men. 

Bref, un menu dense pour ce numéro, qui saura 
nous l'espérons vous rassasier ! 
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contre Gui 
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A la mort du roi d'Angleterre Edouard le Confesseur, en 
1066, c'est Harold, compte de Godwine, qui se fit cou- 
ronner. Mais il avait un farouche rival en la personne de 
Guillaume, duc de Normandie. Celui-ci, qui s'était pro- 
clamé héritier légitime du trône anglais, réunit une 
grande armée en Normandie et, en septembre 1066, il 
débarqua en Angleterre, sur les côtes du Sussex ! Pour 
la première fois, l'Angleterre était envahie ! 


C'est à Hastings que Harold et Guillaume s'affrontèrent, 
le 14 octobre 1066, dans une sévère bataille au cours de 
laquelle Harold fut mortellement blessé par la flèche 
d'un archer normand. Dès lors, les Anglais perdirent 
courage et furent vaincus. Cette bataille livra l'Angleterre 
à la domination de Guillaume le Conquérant. 
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WAKANDA 


Le Wakanda est un petit pays d'Afrique équatoriale. 
Terre de contrastes, il est resté primitif par certains de 
ses aspects culturels tout en développant une techno- 
logie qui est, à l'heure actuelle, la plus sophistiquée de 
la planète. Jusqu'au début des années 50, le peuple 
wakandais a perpétué les traditions de ses ancêtres en 
vivant de chasse et du produit de ses récoltes. Le 
centre de ses mythes et de ses rituels était un monti- 
cule de minerai qui, selon la légende, était tombé du 
ciel. Ce dépôt météoritique se révéla être du vibra- 
nium, un minerai extraterrestre capable d'absorber les 
vibrations soniques. Pendant plusieurs générations, 
les Wakandais firent leurs dévotions au pied du monti- 
cule et honorèrent la panthère noire qui gardait le lieu 
sacré. 

Dans les années 40, une expédition britannique débar- 
qua au Wakanda et l'un des membres rapporta l'exis- 
tence du monticule de minerai. Dix ans plus tard, 
l'ex-savant Ulysse Klaw eut vent de la présence de 
vibranium au Wakanda et voulut s'emparer du métal 
par la force. Sa tentative fut contrée par T'Chaka, le 
chef du culte de la Panthère Noire. Les mercenaires de 
Klaw éliminèrent T'Chaka et en représailles, T'Challa - 
le fils de T'Chaka - s'empara d'une des armes de Klaw 
et mit les envahisseurs en fuite. Réalisant la valeur du 
dépôt de vibranium, les Wakandais envoyèrent une 
délégation dans la ville civilisée la plus proche pour 
faire analyser le métal. Bientôt, des savants de tous les 
pays achetèrent du minerai à prix d'or. Les Wakandais 
acquirent le sens des affaires et firent fortune. 

Ils cachèrent le monticule derrière un rempart de terre 
et de rocs pour le mettre à l'abri des voleurs. Le 
Conseil des Anciens décida d'utiliser les richesses 
emmagasinées pour envoyer le jeune T'Challa étudier 
en Europe. Elève surdoué, T'Challa revint sept ans 
plus tard et prit la tête de la tribu. Ses nouvelles 
connaissances scientifiques et économiques lui permi- 
rent de faire fructifier encore davantage le dépôt de 
vibranium. Il introduisit la technologie au sein de la 


tribu et mit sur pied un programme pour envoyer 
d'autres jeunes gens faire leurs études à l'étranger. En 
tant que chef de la tribu, T'Challa devint également 
chef du culte de la Panthère Noire. Cinq ans après son 
retour, une usine ultramoderne se dressait au milieu 
des huttes, T'Challa mettant un point d'honneur à ne 
pas sacrifier les traditions sur l'autel de la modernisa- 
tion. L'économie du Wakanda étant essentiellement 
basée sur l'exportation de sa ressource naturelle, tous 
les produits manufacturés étaient réservés au marché 
intérieur. Une grande partie de la production était 
consacrée à la fabrication de dispositifs de surveillan- 
ce et de sécurité destinés à protéger le monticule de 
vibranium. 

T'Challa invita les Fantastiques au Wakanda. Quand 
ils arrivèrent, il les attaqua pour se prouver sa propre 
valeur en tant que guerrier. Ne lui tenant pas rigueur 
de cette agression, les Fantastiques l'aidèrent à 
repousser Klaw qui tentait de nouveau de s'approprier 
le vibranium. Après la défaite de Klaw, T'Challa ren- 
contra Captain America et accepta son invitation de 
rejoindre les Vengeurs. Quand il eut quitté son pays, 
un groupe de dissidents réclama le bannissement de 
la technologie et N'Jadaka, un des meilleurs guerriers 
wakandais, prit le nom de Erik Killmonger et commen- 
ça à rassembler des opposants au régime de T'Challa. 
A son retour des Etats-Unis, T'Challa affronta 
Killmonger et procéda à la réunification du Wakanda. 
Bien qu'il s'absente souvent pour de brèves périodes, 
T'Challa a compris qu'il ne peut pas diriger le Wakanda 
sans y résider. Il n’a pas encore réussi à réconcilier les 
deux extrêmes de la culture wakandaise pour faire 
coexister en paix la tradition et le modernisme. 

Les Wakandais sont sans doute le peuple le plus riche 
du monde. Avec une population de moins d'un millier 
d'habitants, le pays a un niveau de vie extrêmement 
élevé. On ne sait pas encore si la culture wakandaise 
Survivra au contact permanent avec le monde extérieur 
et on ne connaît pas les investissements qui permet- 
tront au Wakanda de continuer à prospérer quand la 
source de sa richesse sera tarie. 
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WAKANDA 
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Terres cultivées 
© 


WARLOCK 


VERITABLE NOM : Warlock (approximation 
phonétique de son vrai nom) 

PROFESSION : Etudiant 

IDENTITE : Les habitants de la Terre igno- 
rent l'existence de Warlock. 

STATUT LEGAL : Aucun sur la Terre, 
citoyen d'une planète non identifiée 
AUTRES NOMS : Aucun connu 

LIEU DE NAISSANCE : Une planète non 
identifiée 

SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Magus (père) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Les 
Nouveaux Mutants 

BASE D'OPERATIONS : Ecole du Pr Xavier 
pour Jeunes Surdoués, Salem Center, 
Westchester County, New York 

PREMIERE  APPARITION : NEW 
MUTANTS 18 

ORIGINES : L'extraterrestre du nom de 
Warlock appartient à une race ecnno oigRe 
nique intelligente originaire d'une planète 
non identifiée que Warlock a fuie pour ne 
pas affronter son père, Magus, en combat 
singulier. Après avoir traversé l'astéroïde de 
Magnéto, Warlock s'écrasa près de la 
maison du Pr Xavier. Désorienté par cet 
environnement inconnu, Warlock commença 
par agresser les Nouveaux Mutants, mais 
une fois son énergie vitale épuisée, Doug 
Ramsey réussit à communiquer avec lui. 
Warock expliqua sa situation en anglais et 
avec l'accord du Pr Xavier, les Nouveaux 
Mutants l'enrôlèrent dans l'équipe.Ensuite, 
Warlock a loyalement servi les Nouveaux 
Mutants avant que l'équipe se transforme en 
X-Force. || a occasionnellement aidé aussi 
les X-Men. Ses deux meilleurs amis sont 
Ramsey et Danielle Moonstar, alias Mirage. 
Bien qu'il ait courageusement réussi à 
vaincre ses pires angoisses, Warlock est 
resté un grand enfant. Il continue à découvrir 
la planète Terre, en grande partie à travers 
la télévison. Quand il apparaît en public, il a 
une apparence humaine. 

TAILLE : Variable, mais dans la moyenne 
humaine 

POIDS : Variable 

YEUX : Noirs, mais Warlock peut changer 
leur couleur. 

CHEVEUX : Dans sa forme d'origine, 
Warlock n'a pas de cheveux. Mais il peut se 
doter d'une chevelure quand il a sa forme 
humaine. 

DEGRE DE FORCE : Warlock possède une 
force surhumaine dont les limites sont incon- 
nues. 

POUVOIRS : Warlock est une créature 
techno-organique qui peut prendre la forme 
de n'importe quel objet ou être vivant. Quand 
il se transforme en machine, il garde son 
intelligence et utilise ses propres forces 
comme source d'énergie. Pour augmenter 
sa masse, Warlock tire des molécules d'une 
source  extradimensionnelle inconnue. 
Warlock peut recharger son énergie en se 
branchant sur une prise électrique. ll peut 
aussi retrouver sa force vitale en transfor- 
mant des créatures vivantes en êtres techno- 
srganques: Cette opération est possible 
grâce à une entité appelée “virus transmo- 
de”.Warlock possède un vaste assortiment 
de senseurs qui lui permettent d'avoir une perception de l'environnement très différente de celle des humains. Il peut 
fusionner physiquement et mentalement avec un être humain. En tant que créature techno-organique, Warlock est invul- 
nérable. || peut prendre une forme liquide ou solide à volonté. Il est probable qu'avec l'âge, les pouvoirs de Warlock aug- 
mentent et qu'un jour il sera aussi puissant que Magus. Mais on ignore à quelle vitesse Warlock vieillit. 


WARRIORS THREE (LES TROIS GUERRIERS) 77 


Les trois guerriers sont trois des plus grands héros 
d'Asgard : Hogun, Fandral et Volstagg, des amis de 
longue date qui travaillent généralement en équipe. 
Leur première mission ensemble a eu lieu à une 
époque inconnue du passé et a consisté à découvrir 
pourquoi une fissure était apparue dans l'épée 
d'Odin, un objet sacré qui peut provoquer la destruc- 
tion d'Asgard. Hogun, Fandral et Volstagg ont ensuite 
porté secours à Thor, menacé par une mutinerie. 
Depuis, les trois guerriers sont les amis et alliés du 
dieu du tonnerre. 

Hogun-le-Sinistre n'est pas natif d'Asgard. Il vient 
d'un pays sans nom, tombé sous le joug de Mogul et 
libéré par Thor et les trois guerriers. 

Par opposition à Hogun, Fandral l'Eclair est connu 
pour son humour, sa bonne humeur et son ardeur à 
manier l'épée. 

Volstagg, le plus âgé du groupe, a la réputation 
d'avoir été l’un des meilleurs guerriers d'Asgard dans 
sa jeunesse. Volstagg et sa femme Gudrun, qui ont 
déjà une famille nombreuse, ont adopté deux petits 
Terriens, Kevin et Mick, dont la mère a été tuée par 
Zaniac, un ennemi de Thor. Volstagg continue à tra- 
vailler avec Hogun et Fandral par goût de l'aventure 
et pour s'évader de sa famille de temps en temps. 
Bien que les prouesses dont Volstagg se vante d'être 
capable soient parfois contredites par son occasion- 
nelle maladresse, il est très dangereux malgré les 
apparences. 

Comme tous les autres Asgardiens, les trois guerriers 
ont une longévité exceptionnelle (bien qu'ils ne soient 
pas immortels comme les Olympiens), ils sont dotés 
de super-pouvoirs, ils sont immunisés contre les 
maladies terrestres, ils résistent aux blessures et ils 
ont une endurance surhumaine. 


VOLSTAGG 


VERITABLE NOM : Volstagg 
PROFESSION : Guerrier, père de famille et aven- 
turier 

IDENTITE : Les Terriens connaissent Volstagg, 
mais ne le considèrent pas comme un dieu. 
STATUT LEGAL : Citoyen d'Asgard 
AUTRES NOMS : Volstagg l'Enorme, 

le Lion d'Asgard 

LIEU DE NAISSANCE : Asgard 
SITUATION DE FAMILLE : Marié 
PARENTS CONNUS : Gudrun (épouse), 
Alaric, Rolfe (fils), Flosi, Gudrun, Gunhild 
(filles), Kevin, Mick (fils adoptifs) 

BASE D'OPERATIONS : Asgard 
PREMIERE APPARITION : JOURNEY 
INTO MYSTERY 119 

TAILLE : 2,02 m 

POIDS : Inconnu 

YEUX : Bleus 

CHEVEUX : Roux 

DEGRE DE FORCE : Dans sa jeunesse, Volstagg 
pouvait presser ou soulever 40 tonnes. 
Actuellement, il presse et soulève 35 tonnes. 
POUVOIRS : Volstagg possède les forces phy- 
siques surhumaines propres aux dieux asgardiens. 
ARMES : Dans sa jeunesse, Volstagg était un 
grand guerrier. Bien qu'il ne soit plus aussi fort, 
Volstagg peut toujours tirer parti de son énorme 
masse. 


HOGUN 


VERITABLE NOM : Hogun 
PROFESSION : Guerrier 
IDENTITE : Les Terriens connaissent 
Hogun, mais ne le considèrent pas 
comme un dieu. 

STATUT LEGAL : Citoyen 
naturalisé d'Asgard 
AUTRES NOMS : Hogun-le- 
Sinistre 

LIEU DE NAISSANCE : 
Un royaume inconnu de la 
dimension d'Asgard 
SITUATION DE 

FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : 
Aucun 

BASE D'OPERATIONS ; 
Asgard - 
PREMIERE 

APPARITION : 
JOURNEY INTO 
MYSTERY 119 

TAILLE : 1,90 m 

POIDS : 268 kg 

YEUX : Gris bleu 
CHEVEUX : Noirs 
DEGRE DE FORCE: 
Hogun peut soulever 

ou presser environ 

35 tonnes. 

POUVOIRS : Hogun 

est expert en combat 

au corps à corps. 

C'est aussi un 

excellent cavalier. 


ARMES : Son arme 
préférée est la massue. 


FANDRAL 


VERITABLE NOM : Fandral 


PROFESSION : 
Guerrier et aventurier 
IDENTITE : Les Ter- 
riens connaissent 
Fandral, mais ne le 
considèrent pas 
comme un dieu. 
STATUT LEGAL : 
Citoyen d'Asgard 
AUTRES NOMS : 
Fandral l'Eclair 
LIEU DE NAIS- 
SANCE : Asgard 
SITUATION DE 2 
FAMILLE : 4 
Célibataire 
PARENTS CONNUS : 
Aucun 
BASE D'OPERATIONS : 
Asgard 
PREMIERE APPARI 
TION : JOURNEY INTO 
MYSTERY 119 
TAILLE : 1,92 m 
POIDS : 265 kg 
YEUX : Bleus 
CHEVEUX : Blonds 
DEGRE DE FORCE : 
Fandral peut presser 
ou soulever environ 
30 tonnes. 
POUVOIRS : 
Fandral est 4 
inégalable dans 


V 
l'art de manier l'épée. 
C'est un bon lutteur 
et un excellent cavalier. 
ARMES : Son arme 
préférée est l'épée. 


SAR IPN 


n ne peut qu'être étonné 

devant les témoignages 
des inventions successives 
de nos ancêtres. Pour subsis- 
ter, nous savons qu'il leur 
fallait chasser pour cela, 
façonner des armes de pierre, 
cueillir, après les avoir étu- 
diés, graines, racines et végé- 
taux comestibles. 


Il fallut tout d'abord façonner des récipients des- 
tinés à conserver les aliments, la boisson. Ce 
furent au début des ustensiles de facture gros- 
sière, façonnés à la main au moyen d'un bloc 
d'argile duquel on faisait surgir la forme imagji- 
née après l'avoir dépouillée de la matière inutile. 
Après les ébauches grossières mais utiles, on 
assista à une étonnante évolution qui conduisit 
aux poteries proprement dites, puis aux céra- 
miques artistiques. L'homme découvrit bientôt 
que les poteries faites de cette argile malléable 
se durcissaient lorsqu'on les plaçait près du feu. 
Dès lors, surgit la première grande invention : la 
cuisson de l'argile. Les premiers objets dus à 
cette technique de la cuisson remontent à 26 000 
ans avant notre ère. 

Avec les récipients apparaissent des figurines. 
On range sous le nom de “céramiques” les 
objets cuits au feu et décorés. On en a trouvé un 
peu partout dans le monde. Celles du Japon 
sont datées de 13 000 ans avant notre ère, 
celles de Syrie et d'Iran apparaissent voici 8 000 
ans. À partir de 4 000 ans avant J.C., naît la 


première corporation : celle des potiers. Plus 
tard, naîtra celle de la métallurgie. 


Ce fut l’une des inventions dont les consé- 
quences pour le progrès humain furent considé- 
rables. L'inventeur de la roue est bien entendu 
demeuré inconnu ; il n’a pas reçu de Prix Nobel ! 
Et pourtant. 

L'une des plus belles inventions fut celle qui 
conduisit au tour de potier. Disons tout d’abord 
que le modelage des ustensiles à partir d'un 
bloc d'argile n'était pas d’une réalisation aisée. 
Le jour où le bloc d'argile fut posé sur une plate- 
forme circulaire sur laquelle on pouvait imprimer 
un mouvement de rotation grâce à un cordeau 
qui s'enroulait ou se déroulait, ce fut beaucoup 
plus aisé. Le potier dégageait peu à peu la 
matière inutile pour faire surgir le modèle 
imaginé. Le mouvement de rotation, lent ou 
rapide, était bien évidemment une aide considé- 
rable. 

Une fois la forme réalisée, le polissage permet- 
tait d'obtenir une surface sans aspérité, sur 
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laquelle les premiers enlumineurs posèrent leurs 
couleurs. Celles-ci étaient obtenues par des 
oxydes métalliques découverts à l'état natif et 
mêlés à des huiles ou des graisses. 

La diffusion de la poterie couvrit une ère consi- 
dérable et fut l'objet du premier commerce inter- 
national ; commerce fructueux si l’on en juge par 
la prospérité des célèbres potiers crétois. 

La céramique produisit de véritables oeuvres 
d'art autour de 3 000 ans avant notre ère, dans 
tout le Bassin Méditerranéen. Le prix d'excellen- 
ce appartient aux Crétois et aux Grecs. Les 
autres peuples s'inspirèrent de cet art jusqu'à la 
copie. 

2 000 ans avant notre ère, l'art du Pérou offre de 
fascinants témoignages : la grande civilisation 
des Mochicas avec les sites de Chavin et de 
Chan-Chan, au sud et sur la côte du Pacifique, 
ceux de Paracas et surtout de Nazca. La civilisa- 
tion de Nazca produisit d'extraordinaires chefs- 
d'oeuvre qui n'ont rien à envier à ceux du Vieux 
Monde. 

Nous savons aujourd'hui que l'invention du tour 
de potier est de caractère universel. Non seule- 
ment nous en avons les témoignages dès la plus 
haute antiquité, mais jusqu’à nos jours, nous 
voyons les peuples des pays dits en voie de 
développement utiliser encore le tour à potier. 
Nous voyons aussi nos contemporains s'intéres- 
ser à ce plus vieux -mais honorable !- métier du 
monde ! 


LE TRANSPORT 


La première roue servant au transport des maté- 
riaux pesants fut constituée par un simple tronc 
d'arbre. Il y eut aussi des formes de traîneaux 
adaptées aux sables et aux boues. Les roues 
proprement dites les plus anciennes furent fabri- 


Sceau assyrien montrant un chasseur debout sur un char muni de roues à rayons. 


quées par les Sumériens de Mésopotamie ; 
c'était de simples disques de bois formés de trois 
pièces et assemblés par des tenons de métal. 
Dès 3 000 avant J.C., on trouve à Ur des chariots 
munis de deux roues ; ils étaient tirés par des, 
boeufs et des onagres. « 

Autour de 2 000 ans avant notre ère, on trouve 
dans la même région une roue à rayons, plus 
légère, plus solide et qui exigeait une habileté 
technique plus grande. On utilise alors les 
chevaux. Comme trop souvent hélas, l'invention 
du chariot à roues remplit d'allégresse les mili- 
taires de ce temps. Le chariot à roues fut le 
premier char de combat. Il était monté par des 
archers et par des porteurs d'armes blanches qui 
fonçaient dans les rangs ennemis. Ce char de 
combat fut l'instrument de domination du 
royaume des Hlittites qui furent les premiers à 
l'employer ; il leur permit de faire face aux 
armées égyptiennes contre lesquelles ils rem- 
portèrent des victoires. F 
Mais la roue connut bien entendu des usages 
plus pacifiques : elle permit d’alléger la peine des 
hommes en tout ce qui concernait le transport 
des matériaux et des récoltes. 

Contrairement à ce que l’on pourrait penser, la 
roue ne fut pas inventée dans toutes les contrées 
où les peuples créèrent toutefois une culture et 
une civilisation. C'est le cas des grandes civilisa- 
tions andines, celles du Mexique, du Pérou, qui 
ne connaissaient pas l'usage de la roue. 

Donc la roue, née pour des buts hautement paci- 
fiques, fut détournée de sa destination première 
pour permettre aux hommes de s’entretuer avec 
plus d'efficacité... Que de progrès humains dus 
au génie de quelques hommes, à leur générosi- 
té, ont subi ce même détournement. Très 
ancienne... et très contemporaine histoire ! 
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